World Game Lab 2011: Programm

Das RBF-I Austria plant fur
das Jahr 2011 eine Reihe
von kollaborativen
Zusammenkunften zum
World Game. In diesen
interdisziplinar besetzten
Workshops werden jeweils
Kinstlerlnnen und
Technikerlnnen an der
Realisation einer
prototypischen Arbeit zu
den Teilaspekten des World
Game zusammentreffen
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rethinking, redoing, replaying richard buckminster fuller’s utopies

14.10. und 15.10.2011 im Az W

Programm

Freitag, 14.10. 2011

17.00 BegriiBung

Brigitte Eisl
AZW, Monika
Pessler Kiesler
Stiftung Wien,
Thomas Thurner
Buckminster Fuller
Institute - Austria

17.30 Einflhrung Enrique Guitart
In passion for Buckminster Fuller
the future Institute - Austria

18.00 Lecture zum Gerfried Stocker
Thema Ars Electronica
Datenwelt - Festival
Weltdaten

18.45 PAUSE

19.00 Lecture zum Harald Katzmair
Thema FAS.research
Vernetzte
Systeme -
vernetzte
Welt

Samstag, 15. 10.2011

14.00 Keynote Der
Sinn fiir
Signifikanz.
Buckminster
Fullers
Datenlese,
Projektion
und

Joachim Krausse
Internationales
Kolleg der
Kulturtechnik-
forschung und
Medienphilosophie
Weimar, Hg.: Your
Private Sky. R.
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Wimpenschlage 4 Prognostik Bucl.<minster Fuller.
eines Menschen Design als Kunst
Liter die das einer W|s§enschaft
eigene Herz pumpt > (Teil 1.)/Diskurs
At iige di (Teil I1.) mit Claude

e"r:i”ge leman 4 Lichtenstein, Verlag
mac - Lars Muller ZUrich,
Insekten die 9,751 1999/2001.
geboren werden
Zelltod im eigene

: 93 15.45 PAUSE

Korper

Meteoriteneintritte 5

getrunkenes 1,241,594 16.00 Workshop

Wasser Lightning :: Peter Nageler
verarbeitetes Erdol 30,720 Talks 1 Simon
Erdolforderung in Oberhammer

Saudi Arabien 3,698 :: Oliver Schirer

Erdolforderung in i Hofstetter Kurt

den USA 1,728 :: Leo Sauermann

erzeugte :: Teresa Siegel

erneuerbare 1,022,863 :: Corine Studer

Energie

erzeugte 920.577 17.00 Workshop Your Private

Nuklearenergie ’ Sprinting the Sky

gedruckte World Game :: Thomas

Banknoten in den 13,512 Ballf.\.ausen

USA :: Glinther

Sterbeflle 54 Friesinger

Weltbevolkerung 6,974,926,369 Building a

Krebserkrankte 11 Dome

Krebsttote 6 :: Angelika Schnell
. Gerd Zillner

How to Play the
WG
:: Ronald Strasser
:: Claudia Kees

> mehr

PAUSE
(Imbiss)

ab The Screenings,
21.00 Buckminster Lesung,
Fuller Performance
Insomnia
Night
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